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L’ambiente è il terzo educatore

L’aula è 
(anche) fuori!
Esplorare gli 

spazi intorno alla 
scuola

AL KM2EDU
Sostenibilità e 

cittadinanza attiva

Connettiamo i 4 poli:

scolastico, sociale, 
culturale e sportivo

Dal CORTILE 
SCOLASTICO

Spazio per giocare e 
apprendere 

Uso didattico e 
trasformazione 

partecipata

GIOCHI PROGETTIFORMAZIONE



L’idea progettuale
A partire da quanto già realizzato con la scuola primaria, emergono nuove
opportunità per una più attiva e partecipata vita sociale avendo come
traguardo a medio/lungo termine il ben-essere sia come singoli individui, sia
come comunità attraverso i principi della solidarietà, dell’inclusione e della
partecipazione attiva.

Finalità del progetto
• Rafforzare ed estendere il «tessuto connettivo» già in essere nella

prospettiva del Kilometro Quadrato Educativo: ogni bambino ha diritto di
percorrere l’ambiente urbano e giocare in sicurezza e autonomia nello
spazio attorno alla scuola per almeno 1 Km2.

• Avvio all’apertura e fruizione del cortile della scuola nel tempo
extrascolastico, come spazio di aggregazione e di attività finalizzate al
benessere della persona (creazione di momenti di apertura nel periodo
estivo garantendo il presidio degli spazi).



Obiettivi specifici

1. Valorizzare, rendere fruibile ed accessibile a bambini e ragazzi gli spazi 
pubblici. 

2. Promuovere l’utilizzo degli spazi pubblici per attività ludiche, motorie, 
ricreative e per momenti di incontro sia tra coetanei che intergenerazionale.

3. Promuovere la partecipazione nella progettazione e nella realizzazione 
degli interventi con il coinvolgimento di tutti gli attori.

4. Favorire nuove forme di gestione dello spazio pubblico concordate con 
l’ente locale (Patto Educativo di Comunità: rete tra scuola, associazioni, 
cittadini ed ente locale, allo scopo di consolidare modalità cooperative di 
cura e gestione del territorio locale). 

5. Stimolare la cittadinanza attiva, il senso civico e di appartenenza alla 
comunità locale secondo principi inclusivi e di coesione sociale.

6. Promuovere e sostenere valori di solidarietà e volontariato.



Come fare il KMQ EDU?
Un Patto educativo di Comunità

• Ciascun attore si assume un compito e un ruolo per contribuire concretamente a 
rendere sostenibile l’ambiente di vita dei bambini, che è anche il nostro.

KI
LO

M
ET

RO
 Q

UA
DR

AT
OE

DU
CA

TIV
O

Scuola

Comune

ULSS

Associazioni
Commercianti

Genitori

AUSER- RSA



Polo 
sportivo

Polo 
culturale

Polo 
sociale

Polo 
scolastico

Ponte di Piave Comune Attivo
4 poli: scolastico, culturale, sociale, sportivo



Modalità e tempi di realizzazione

Destinatari

Bambini/ragazzi della scuola primaria e secondaria di I°
Docenti della scuola primaria e secondaria di I°
Genitori e famiglie 
Anziani Casa di riposo
Associazioni di Volontariato/Sociali/Culturali/Sportive 

Ambito territoriale
Ponte di Piave: polo scolastico, polo sociale, polo culturale, polo sportivo 

Tempi
Anno scolastico 2023-2024
Proseguimento anno 2025 



PASSI VERSO IL KM2EDU



Attività: Esploriamo
Scouting urbano con la Mappa di Ponte di Piave



Osserviamo e documentiamo



Analisi degli spazi
Individuiamo e segnaliamo

Cosa ci piace

Cosa non ci piace

Luoghi ricchi di potenzialità



Registriamo: scheda di rilevazione

I luoghi che mi        piacciono  Perché Attività che posso fare

I luoghi che non mi          piacciono Perché Attività che potrei fare

I luoghi che mi fanno paura
Perché Attività che non posso fare

I luoghi dove vorrei andare
Perché Attività che potrei fare

Il mio luogo preferito Perché Attività



Implementiamo la mappa con le nostre 
osservazioni 



Una grande scoperta:
Conosciamo meglio il nostro territorio 

quando lo percorriamo a piedi!



Amiamo gli spazi verdi
possiamo prendercene cura



Registriamo: la Mappa collettiva di Gulliver



Al lavoro sulla nostra mappa di Gulliver



Ma non basta: ecco la Mappa digitale



Tutti attivi per implementare 
la Mappa Digitale

Si accede alla mappa digitale di Ponte di Piave usando il link che segue
(Incollare il link sulla barra di ricerca del proprio motore di ricerca)

https://www.google.com/maps/d/u/0/edit?mid=1G_XYe5XfK4XnM0xexlxHED6BfMg_
pHQ&usp=sharing

Attraverso il programma My maps

Dopo il primo accesso si potrà proseguire entrando nel sito My Maps di google 

selezionando la mappa condivisa “Ponte di Piave” (guardare sotto la voce tutto).

Gli alunni e gli studenti saranno i tutor dei loro genitori

https://www.google.com/maps/d/u/0/edit?mid=1G_XYe5XfK4XnM0xexlxHED6BfMg_pHQ&usp=sharing


I prossimi passi
Quando Attività
febbraio Incontro/intervista coi nonni della RSA di Ponte di Piave per raccogliere testimonianze sulla 

loro infanzia: giochi, luoghi frequentati, ricordi di scuola

febbraio Incontro con discussione degli esiti della Mappa di Gulliver e della mappa digitale condivisa. 
Orientamenti per le successive fasi di attività.

marzo Laboratorio di progettazione: dare corpo alle idee – mappatura dei percorsi, progettazione di 
installazioni, segnaletica, giochi

marzo Presentazione delle proposte progettuali elaborate dalla 1^ B e 2^ D alle classi 5^ A e 5^ B, 
confronto e integrazioni con proposte di giochi elaborati dalle classi della primaria
Presentazione al CCR

aprile Laboratorio di ascolto e interazione delle proposte progettuali e condivisione delle scelte 

aprile Presentazione pubblica del progetto realizzato con Ente locale e Genitori

aprile Avvio fase progettuale e realizzativa dei percorsi/luoghi individuati dopo un laboratorio con 
gli alunni di progettazione e costruzione di una mappa progettuale



FEBBRAIO

Incontriamo i nonni della RSA
dialogo con gli alunni di una volta

Incontro con discussione degli esiti della 
Mappa di Gulliver e della mappa digitale 
condivisa. Orientamenti per le successive 
fasi di attività.

Laboratorio di progettazione: dare corpo 
alle idee – mappatura dei percorsi, 
progettazione di installazioni, segnaletica, 
giochi



MARZO - APRILE 
Presentazione delle proposte progettuali elaborate, 
confronto e possibili integrazioni con le proposte di giochi 
elaborati dalle classi della primaria
Presentazione al CCRR

Laboratorio di ascolto e interazione delle proposte 
progettuali e condivisione delle scelte 

Presentazione pubblica del progetto realizzato con Ente 
locale e Genitori

Avvio fase progettuale e realizzativa dei percorsi/luoghi 
individuati dopo un laboratorio con gli alunni di 
progettazione e costruzione di una mappa progettuale



Sinergie di comunità: 
alcuni progetti del territorio

CCRR Consiglio Comunale 
delle Ragazze e dei Ragazzi

Kilometri di Millecolori


